
TARIKH DIKEMASKINI PADA : 14.4.2026 
 

  

 

BORANG PENYERTAAN PERTANDINGAN NETBALL SHOOTOUT 2026 

 

TARIKH : 26 APRIL 2026 (AHAD) 
WAKTU : 8.30 PAGI 

TEMPAT : AEON MALL TAMAN EQUINE, BANDAR 
PUTRA PERMAI, SERI KEMBANGAN, 
SELANGOR 

NAMA PASUKAN : ………………………………………………………………........ 

DAERAH / NEGERI / 
AGENSI 

: …………………………………………………………………… 

NAMA PENGURUS : ……………………………………………………………………. 

NO. TEL : ……………………………………………………………………. 

 
SENARAI PEMAIN : 

 

BIL NAMA NO. KAD PENGENALAN JANTINA 

1. 
   

2. 
   

3. 
   

4. 
   

PENGAKUAN DIRI 
 
Saya pengurus pasukan seperti nama di bawah dengan ini bersetuju mengikut segala 
undang-undang dan peraturan serta mengikut jadual yang ditetapkan oleh pihak penganjur 
dan pasukan saya mengaku tidak akan mengemukakan sebarang tuntutan terhadap pihak 
penganjur dan ejennya di atas sebarang masalah ke atas diri / pasukan saya sebelum, 
semasa dan selepas menyertai pertandingan. 
 
 
………………………………….. 
( ) 

Pengurus Pasukan 

Tarikh : …………………. 
 

No. Tel : 03 - 8026 4316 (Aida) 

  03 - 8026 3286 (Siti) 
012-3552627 (whatsapp 
sahaja)  
(Waktu Pejabat Sahaja) 

Email : fadzli@mbsj.gov.my 

TARIKH TUTUP PENYERTAAN 

24 APRIL 2026 (JUMAAT) 

KEGUNAAN PEJABAT 

STATUS TERIMA / TOLAK 

PENERIMA 
 

TARIKH 
 

 

mailto:fadzli@mbsj.gov.my


TARIKH DIKEMASKINI PADA : 14.4.2026 
 

BORANG PENYERTAAN PERTANDINGAN NETBALL SHOOTOUT 2026 

 

SYARAT TEKNIKAL : 

1. SETIAP PASUKAN PERLU BERADA DI TEMPAT PERMAINAN 30 MINIT LEBIH 
AWAL MENGIKUT MASA PERLAWANAN DI DALAM JADUAL YANG 
DISEDIAKAN. 

2. BOLEH MENDAFTAR TIGA (3) ATAU EMPAT (4) ORANG PEMAIN BAGI SETIAP 
PASUKAN DENGAN MAKSIMUM DUA (2) ORANG LELAKI DIDAFTARKAN  

 

3. PEMAIN PENGHADANG TIDAK BOLEH MELEBIHI 170CM. SEKIRANYA SEMUA 
PEMAIN DI DALAM PASUKAN MELEBIHI 170CM MAKA TIADA PEMAIN 
PENGHADANG DIBENARKAN. 

 

4. JARINGAN DIBUAT DARI JARAK 10 KAKI DARI TIANG DAN PENGHADANG 
AKAN BERADA EMPAT (4) KAKI DARI PENJARING DAN PEMBALING 
DIBERIKAN MASA LIMA (5) SAAT UNTUK MEMBUAT JARINGAN SELEPAS 
WISEL DITIUP. 

 

5 

 

 

 

  6. 

SEORANG PEMAIN DIBERIKAN DUA (2) BALINGAN SEKALIGUS DI DALAM 
SETIAP PERLAWANAN. JUMLAH ENAM (6) JARINGAN DIBERIKAN KEPADA 
SETIAP PASUKAN DI DALAM SATU PERLAWANAN. JARINGAN DIAMBIL 
SECARA BERGILIR OLEH PIHAK LAWAN  

 

BAGI PASUKAN YANG MENDAFTAR TIGA (3) PEMAIN, KESEMUA PEMAIN 
WAJIB MENGAMBIL BALINGAN 

 

7. MATA / POINT : 

PERKARA MATA / POINT 

MENANG 3 

SERI 1 

KALAH 0 

 
 

 
8. 

 
 

 
UNTUK PUSINGAN KEDUA DAN SETERUSNYA, SEKIRANYA PERLAWANAN 
SERI , SETIAP PASUKAN AKAN DIBERIKAN 2 JARINGAN SEKALIGUS, 
SEKIRANYA MASIH JUGA SERI, LAMBUNGAN SYILING AKAN DIBUAT UNTUK 
PENENTU JARINGAN AKHIR. 
 

9. TERBUKA KEPADA SEMUA LELAKI DAN WANITA. TIADA SEBARANG HAD 
UMUR DIKENAKAN. 

 

 


